AURUMFRATRUM <, JAKUB PYTEL

Inicjacja

Widziatem wiele pustyn, ale kazda z nich miala inny... charakter. Widzialem spieczone
wydmy Pustyni Les$nej, powoli przykrywajace dawne dzungle, ktore wyciagaja swoje gatezie spod
warstw piasku opierajac si¢ $mierci. Tymczasem na Pustyni Popiotu stercza nieruchomo ruiny
upadlego $wiata starozytnych, rzuconych na kolana przez demony, ktére sami powotali do zycia.
Pustynie Vertebrii to skaty tak gorace, ze mozna na nich smazy¢ migso.

Ta pustynia byta inna. Powietrze rzeskie, gleba wilgotna; powinno tu by¢ wielu mieszkancow
a nie bylo zywej duszy. To byla pustynia zraniona demonicznym pazurem Hnivara.

PodrézowaliSmy razem z moim mistrzem, starym kaptanem Dmytraszem od wielu dni i
mogtem tylko domyslac sie, jaki byt nasz cel. Rozlegle taki zaczety ustepowac wzgoérzom. Pojawily
sie pierwsze skaly, a w koncu i gory. Mistrz prowadzit nas w labirynt ciemnych dolin.

Wkroétce znalezlismy si¢ w wypelnionej swiattem, wielkiej kotlinie. Dmytrasz zsiadl z konia,
wiec zrobitem to samo. Bylo tu cichutko i spokojnie. Nasze stapanie odbijatlo si¢ echem w calej
kotlinie. Z kazdej strony sptywaty do srodka niewielkie rzeczki zrédlanej wody, optywajace zwinnie
kamieniste dno kotliny. Dmytrasz szedt do miejsca, gdzie konczyly swoj bieg — niewielkiego,
ptytkiego jeziora. Usmiechnal si¢ smutno i zaczat Sciggac buty, wiec zrobitem to samo. Krystalicznie
czyta, letnia woda byta niemal zupetie nieruchoma. Szare niebo odbijato si¢ w niej perfekcyjnie.
Mistrz zauwazyt co$ na dnie i omingt ostroznie. Zaciekawiony pochylitem si¢ i wyciagnatem z wody
biato-zo6tty przedmiot. Zamartem. W dloni trzymatem fragment czaszki, z widocznym wyraznie
oczodotem.

- Tego jest tu wiecej — mrukngt Dmytrasz.

- Co sig tu stato? — zapytatem drzac.

Dawno temu, zanim Cesarstwo Wolszoi rozpi¢to skrzydta, na tych ziemiach panowata wola
jednego cztowieka. Kaharuta, wiadcy Vesmakii. Zanim stal si¢ Cesarzem, rzadzit niewielkim
dominium w Knaat, ktorego dobrobyt i rozwoj przyciggnat taske i lojalnos¢ wszystkich wodzow
Vesmakii. Kaharut wiedzial, ze moze zjednoczy¢ swoj kraj na wzoér swego pradziada, Versmaka.
Odwiedzit wiec kuzynow — krola Silcera i herosa Veloba, ktérzy przyjeli go jak brata. Tego dnia
Kaharut zatopit swoj sztylet w obojgu. Nie kryt si¢ z czynem — wrecz oglosit go thumom. Oznajmil, ze
zrobi wszystko dla dobrobytu i potegi Vesmakii. Prosit tez, by ludzie ocenili nie jego uczynki, ale

efekty jego wiadzy.
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Swiety Arednab méwi nam, ze dobre uczynki ludzi wywotuja z ziemi mitosierne duchy, a zte
uczynki — nienawistne demony. Co jednak z ludzmi takimi jak Kaharut? Czy mamy osadzi¢ zto, ktore
wyrzadzat, czy dobro, ktore osiggat?

Po zjednoczeniu catego znanego mu $wiata w swoim prosperujacym, bezpiecznym
Cesarstwie, Kaharut spotkal nar6d Wolszoian oraz gorskie ludy Zathenii. Bat si¢, ze odbiorg mu jego
imperium, w ktorym zapewnit pokdj i dobrobyt wszystkim podbitym ludom. Wtedy stato si¢ cos, co
ztamalo serce Cesarza. Narod mieszkajacy u podnédza tych gor, zwrocit sie do wrogdw na poludniu
proszac, by ci zjednoczyli sie¢ w ataku na Vesmakie. Kaharut miat najlepsze wojska na $wiecie, ale
armia przeciw ktorej wyruszal, byta znacznie liczniejsza. Kaharut bat sig, ze jesli wies¢ o tym buncie
zostanie rozpowiedziana, jego imperium upadnie.

Do Cesarza przybyt wtedy demon o imieniu Michis. W zamian za wieczne mieszkanie w
gorach Conidei, dat Kaharutowi rozwigzanie jego problemu. Dazdyfulum. Demoniczny narkotyk,
ktory zamienia czltowieka w spragniong krwi bestie. Na rozkaz Cesarza, Michis przygotowat go

tysigce beczek.
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Kaharut nawiedzit wigc zbuntowane miasta tej ziemi i pochwycit kazdego me¢za, niewiaste,
dzieci¢. Zatargat ich do tej kotliny. Na spotkanie wroga prowadzil morze ludzi opitych demonicznym
narkotykiem Michisa. Wypuszczeni z tancuchow rzucili si¢ niczym wsciekle psy gotowe rozerwaé
wszystko co widzg. Dopiero po zmasakrowaniu ludnosci, przerazony wrog zostat zaatakowany przez
wojska Vesmakii. Kaharut zabil caly nardéd, uzywajac miecza tych, ktorzy mieli przynie$¢ im

odkupienie. Jezioro, w ktorym stoimy, byto tego dnia wypelnione krwig.

Dmytrasz zaprowadzit mnie do duzej jaskini. Wyciagnat niewielka buteleczke i kazat wypié
jej zawarto$¢. Dziwnie si¢ poczulem, serce mi przyspieszylo. Mistrz dat mi pochodnie¢ i pchnat w
ciemno$¢ jaskini. Przestraszytem sie, gdy na ziemi i $cianach zobaczylem rysunki wykonane
czerwong farba. Zotnierze zabijajacy kobiety, ludzie biegnacy na czworaka i gryzacy sie jak
zwierzeta. Konie tratujace dzieci. Rysunki zaczely sig ruszac i krzyczeé. Poczulem zapach krwi. Moje
r¢ce drzaly i ogarniata mnie agresja. Na koncu jaskini zobaczytem wielkg posta¢ z o szesciu rgkach,
przebijajaca widczniami dwie cigzarne kobiety. Wokot jego korony krazyly dwa stonca, a nad nimi

widniala inskrypcja:
Tutaj wylat jezioro krwi, zanim przelal swoja wtasng. Niech przekleta bedzie jego pamig¢.

Ustyszatem, jak Dmytrasz zatrzaskuje wejscie do jaskini, ale nie odwrocitem si¢. Patrzytem w

oczy malowidla, a ono patrzyto w moje. Zostatem sam na sam z Cesarzem Kaharutem.



